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CUVANT INTRODUCTIV

Cartea ,,Limba si literatura romana. Ghid de pregatire rapida
pentru testarea nationald” am proiectat-o pentru pregatirea supli-
mentara a elevilor, in vederea sustinerii testelor nationale si a obtinerii
unor rezultate foarte bune.
Cunoscand realitatea din clasa de elevi, mi-am propus sa nvat
si sa recapitulez rapid, impreuna cu acestia, scopul final fiind evaluarea
capacitatilor si a competentelor dobandite si exersate pe parcursul
ciclului gimnazial.
Lucrarea — conceputd pe baza Programei in vigoare pentru
testarea nationala la disciplina Limba si literatura romana — se adre-
seaza, in special, elevilor clasei a Vlll-a, care se pregatesc pentru
sustinerea Testelor nationale, si, in general, tuturor elevilor din clasele
aV-a-aVila.
Cartea este structurata in trei parti:
¢ partea de literatura, cea mai bogata, care cuprinde redactarea
unor tipuri de compunere, in conformitate cu Programa in
vigoare pentru testarea nationald la disciplina Limba si litera-
tura romana;

¢ partea de limba roméang, in care se oferd modele de cerere i
de scrisoare;

¢ partea de limba romana, care cuprinde 14 teste pregatite dupa
modelul celor de la testele nationale.
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A. ARGUMENTAR! / DEMONSTRATII

- sunt folosite formule tipice: de Inceput (initiale / introductive),
de mijloc (mediane) si de incheiere (finale); '
- sunt prezente cifrele trei, sapte, noua sau multipli ai acestora.

BASMUL POPULAR

PRASLEA CEL VOINIC SI
MERELE DE AUR

Literatura populara este un adevarat tezaur, in care basmele dau
glas dorintei oamenilor de frumos, de cinste, de incredere in fortele
binelui. o

G. Calinescu considera cd basmul este ,oglindirea vietii in
moduri fabuloase”.

Basmul este opera epica in proza, de mare intindere, in care
intamplarile reale se impletesc cu cele fantastice. Acestea sunt savar-
site atat de personaje reale, cat si de personaje cu puteri fabuloase,
care reprezinta fortele binelui sau ale raului, din a caror confruntare
iese intotdeauna invingator binele.

In basm, opera epicd de mare intindere, elementele reale se
imbina cu cele fantastice, binele lupta Impotriva raului invingandu-l, iar
deznoddmantul este fericit. Fiind o operd ce apartine literaturii
populare, intruneste, de asemenea, caracteristicile acest.eia: °rf"|§
(transmisa prin viu grai), anonima (nu are autor cunoscut) si colectiva
(la realizarea ei participa mai multe persoane).

Basmul ,Praslea cel Voinic si merele de aur’ incepe cu formula
initiald, specificd basmului: ,A fost odata ca niciodata”. Este vorba
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despre un imparat, in gradina caruia exista un mar ce ficea mere de
aur, dar chiar Tnainte de a se coace, acestea erau furate, iar imparatul
nu reusea niciodatad sa manance din ele. Mai muiti viteji, inclusiv fiii cei
mari ai imparatului, au incercat prinderea hotilor, dar fara succes: ,Toti
paznicii, din toatd Tmparatia si cei mai alesi ostasi, pe care ii pusese
imparatul s pandeasca, n-au putut sa prinda pe hoti".

Intr-un final, imparatul decide sa taie marul, dar fiul cel mic 1l
roaga sa-l lase si pe el s&-si incerce norocul: ,— Eu numa incumet, zise
Préslea, a prinde pe hoti, ci zic c& o incercare de voi face, nu poate sa-ti
aduca nici un rau”. Tatal accepta propunerea lui Praslea, iar acesta se
pregateste pentru panda, luandu-si carli de citit, doua tepuse, arcul si
tolba cu sagetile. Noaptea, la aparitia hotului, eroul reuseste si-I raneasca
$i s&-i duca tatalui sau merele mult dorite.

Dupa acest episod, Praslea doreste prinderea hotilor; asadar, fi
ia pe fratii sai si pornesc dupa dara de sange lasata de hot. Ajung la o
prapastie, care reprezintd poarta de intrare pe celalalt taram, iar
personajul se infrunta cu trei zmei, care tineau prizoniere trei fete de
imparat. Pe primii doi fi invinge mai usor, dar lupta cu al treilea este mai
grea; cu toate acestea, il va dobori si pe cel din urma, ajutat fiind de
fata cea mica de impérat si de un corb.

Aici se poate observa si o formula mediana: .$1 se luptara / si se
luptara / zi de vara / pana seard”, al carei rol este acela de a tine treaza
atentia cititorului. Palatele zmeilor sunt transformate in trei mere, iar
Praslea si fetele pornesc spre groapa pentru a putea ajunge pe taramul
lor. Fetele ies din prapastie, primele doua avand cate un mar sicate o
scrisoare, in care Praslea le hotara drept sotii ale fratilor sai.

Stiind ca fratii sai ar dori s scape de el, Praslea pastreaza marul
de aur al fetei celei mici, iar ,cand se mai I3s3 franghia ca sa-| mai ridice
$i pe el, dansul lega o piatra si puse caciula deasupra ei, ca sa-i cerce’.
Fratii dau drumul franghiei si pleac spre imparat impreuna cu fetele,
spunand ca Praslea a murit. El, insa, vazand ca puii unei zgripturoaice
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A. ARGUMENTARI / DEMONSTRATII

I. GENUL EPIC

Caracteristici:

- sentimentele, ideile, conceptiile autorului sunt exprimate indirect,
prin intermediul personajelor;

- principalul mod de expunere este naratiunea;

- cuprinde diferite specii: in versuri (balada, fabula, poemul etc.)
sau in proza (basmul, schita, nuvela, romanul etc.).

BASMUL

Caracteristicile speciei literare:

- este o naratiune de mare intindere;

- Intamplarile se desfagsoara intr-o anumita ordine;

- locul si timpul nu sunt determinate;

- se impletesc fapte reale si fapte fantastice;

- se urméreste lupta dintre bine si rdu, din care binele iese
invingator,; .
personajele sunt diametral opuse si intruchipeaza binele si
raul; pot fi personaje cu puteri supranaturale, personaje fantas-
tice, personaje animaliere;

personajele au capacitatea de a se metamorfoza;

eroii au de trecut probe al caror grad de dificultate creste;
apar obiecte cu puteri miraculoase;
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sunt in pericol, 1i salveaza, iar aceasta, drept rasplata, il duce pe
taramul lui.

Ajuns acasa, Praslea afla ca fratii lui s-au casatorit si ca fata cea
mica nu vrea sa se marite decat cu acela care i-ar aduce o furca de aur
ce toarce singura. Préslea se infatiseaza argintarului caruia i se porun-
cise acest lucru si, cu ajutorul marului de aur, indeplineste vointa fetei.
Apoi, ea cere o closca cu puii de aur si, vazand ¢a din nou dorinta i
este indeplinita, banuieste ca Praslea traieste si cere s3 i se aduc
mesterul care a facut lucrurile cerute de ea. Initial, argintarul refuza,
spunandu-i imparatului: ,este un om prost si trentaros si nu este vrednic
sa vada luminata fatd a Mariei-Tale”. Fata il recunoaste pe Praslea, la
fel ca si tatal s&u. Feciorii cei mari sunt chemati de imparat, iar acesta
ii spune lui Praslea sa-i pedepseasca dupd cum va crede de cuviinta,
insa el preferd pedeapsa divina. Fratii cei mari sunt omoréti de propriile
sageti aruncate in inaltul cerului, iar Praslea se casatoreste cu fata cea
mica de Imparat.

Basmul se incheie specific, cu formula finala, care marcheaza
iesirea din lumea fictiunii: , Trecui si eu pe acolo si statui de ma veselii
la nunta, de unde luai:

O bucata de batoc,

$-un picior de iepure schiop.

Si incalecai p-o sa si v-o spusei dumneavoastra asa”.

Dupa cum se poate observa, timpul desfisurarii actiunii este
vag precizat prin formula initiald: ,A fost odata”. Locul desfasurarii acti-
unii il reprezintd cele doua taramuri, despartite printr-o prapastie;
calatoria eroului pe celdlalt tdram poate semnifica si calatoria in infern,
el parcurge un drum initiatic. Praslea este personajul principal, real,
dotat cu puteri supranaturale; despre el, afldm c& este feciorul cel mic
al unuiimpérat, dar cel mai viteaz dintre fratii sai. El este reprezentantul
binelui, care luptd cu fortele raului (zmeii, fratii, balaurul) si iese
invingator. Printre calitatile sale iesite din comun se pot enumera: forta
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neobisnuitd, capacitatea de a vorbi cu corbul, de a metamorfoza pala-
tele zmeilor in mere.

De asemenea, in basm existd obiecte cu puteri miraculoase
(merele in care sunt transformate palatele, clogca cu puii de au‘r. fnurca de
aur), animale care il ajuta pe erou (corbul, zgripturoaica), ele situdndu-se
de partea binelui. in afara personajului real cu puteri supranaturale,
Praslea, exist3 si personaje reale lipsite de astfel de puteri (imparatul,
fratii. fetele de imparat) sau fantastice (zmeii).

 se poate nota frecventa cifrei trei, specifica basmului, existé.
trei feciori de impdrat, trei fete de impérat trei zmei, trei palate si trei
mere in care sunt transformate respectivele palate.

Deznodimantul este fericit, deoarece binele, intruchipat de
Praslea, este rasplatit prin cdsatoria cu fata cea mica de imparat si cu
faptul c& devine mostenitorul tatalui sau la tronul Tmpérétiei: De fapt,.
personajul trebuie supus acestor probe pentru a se desavarsi ca om §i
pentru a fi capabil de a primi scaunul imparatiei. .

Principalul mod de expunere utilizat este narafiunea, care
consta in inlantuirea cronologica a evenimentelor relatate, dar ea se
imbina cu dialogul si cu scurte pasaje descriptive: Préslea ajunse pe
taramul celalalt, se uita cu sfiala in toate partile, si cu mare mirare vazu
toate lucrurile schimbate; pamantul, florile, copacii, lighioni aitfel faptuite
erau p-acolo”.

Se poate observa impletirea armonioasa a elementelor de limba
vorbitd, regionalismele, care, impreuna, dau savoare textului si oralitatea
specifica creatiilor populare. 5

Avand in vedere caracteristicile operei literare ,Praslea cel voinic
si merele de aur”: naratiune de mare intindere, binele infrunta raul si
invinge, realul se imbin& cu fantasticul, iar unele personaje au pUt.el;l
supranaturale, se poate afirma ca se incadreaza in specia literard numita
basm popular.
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GREUCEANU

Basmul popular ,,Greuceanu” a fost auzit de Petre Ispirescu in
1876, de la un locuitor din mahalaua Delea-Veche, din Bucuresti.
Ulterior, a fost inclus Tn volumul ,Legendele sau basmele romanilor”.

Tema basmului o constituie confruntarea dintre bine si rau.

Autorul anonim utilizeazd naratiunea ca principal mod de
expunere, dezvaluind, Tn mod gradat, o suitd de intAmplari prin care
trece eroul, Greuceanu. Trairile si sentimentele sunt exprimate Tn mod
indirect, prin intermediul intdmplérilor si al personajelor.

Creatorul popular infatiseazd lupta lui Greuceanu impotriva
zmeilor care furasera Soarele si Luna de pe cer.

Basmul incepe cu formula introductiva specifica: ,A fost odata
ca niciodata...”, care deschide perspectiva unei lumi fantastice, unde
locul, timpul si intdmplarile sunt imaginate de povestitor.

Formula de incheiere: ,$i eu incélecai pe-o sa, si va povestii
dumneavoastra aga” are menirea de a ne readuce in planul realitatii
Formulele mediane sunt menite s& mentina treaz interesul cititorului:
...l merse, merse, merse cale lunga...”

Precizarea locului, a timpului si a personajelor constituie expozi-
tiunea. Ca in orice basm, locul si timpul sunt imaginare, mitice. Exista
doua taramuri, fiecare conducandu-se dupa legi diferite: imparatia lui
Rosu imparat” si tardmurile singuratice ,unde-si intarcase dracul copiii”.

Originalitatea basmului consta in intriga. Raul, intruchipat de
zmei, a furat Soarele si Luna, adica lumina si caldura. Astfel, Imparatul
Rosu vesteste ca doar acela, care va elibera Soarele si Luna de la
zmei, va primi jumatate din imparatie si pe fiica sa de sotie, si c&, daca
nu va izbandi, i se va tdia capul. Greuceanu Tsi ia asupra-i aceasta
misiune.

Din acest moment, se declanseaza actiunea. Pentru a izbandi,
Greuceanu porneste la drum cu fratele s3u, personaj real, si se
sfatuieste, trei zile si trei nopti, cu fratele de cruce, Faurul-Pamantului,
personaj inzestrat cu puteri supranaturale.
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Ca in orice basm, eroul va trece printr-un numdr de incercari. Se
va lupta, pe rand, cu cei trei zmei, va scapa de capcanele celor trei
zmeoaice care incearca sa-l insele si sa- ucida si, in final, va scapa de
capcana diavolului care ii furase palosul.

Salvarea lui Greuceanu in ,cusnita” Faurului, lupta cu diavolul
transformat in stanad de piatrd si recuperarea palosului constituie
punctul culminant.

Voinicul elibereaza Soarele si Luna si se intoarce la imparatie,
sfetnicul mincinos este iertat, dar alungat si se face o nunta ,care tinu
trei saptamani”. Acestea reprezinta deznodamantul subiectului.

O trasatura specificd basmului este capacitatea personajelor
de a se metamorfoza. De pild&, ajungand in casele zmeilor, Greuceanu
se da de trei ori peste cap si se preface intr-un porumbel, apoi intr-o
musca. Asa afla c& zmeii erau dusi la vanatoare in Codrul Verde.

in Tncercarea lor de a-si rézbuna sotii ucisi, cele trei zmeoaice se
metamorfozeazd, pe rand, intr-un par cu roade bogate, intr-o poienita
cu flori deosebite si, in final, intr-un nor ca o Jflacaraie”.

in lupta cu diavolul transformat in stana de piatra, Greuceanu se
metamorfozeaz intr-un ,buzdugan cu totul si cu totul de otel’.

Ca in orice basm, si aici intimplarile reale se impletesc cu cele
fantastice. Reale sunt: existenta imparatului, a sfetnicului mincinos,
legatura dintre cei doi frati, nunta lui Greuceanu cu fata imparatului.
Tntamplarile fantastice predoming Ins&: luptele cu zmeii, uciderea lor si
a zmeoaicelor, intalnirea cu Satana, faptele Faurului-Pamantului.

Existenta personajelor reale gi fantastice este o altd trasatura
a basmului. Imparatul Rosu, sfetnicul sau si fratele lui Greuceanu sunt
personaje reale. Zmeii, zmeoaicele, diavolul cel schiop, Faurul-
P&mantului sunt personaje fantastice. Greuceanu este personaj real,
dar inzestrat cu puteri supranaturale. Aceste personaje intruchipeaza
fortele binelui sau fortele raului.

in lupta pentru triumful binelui, personajele sunt ajutate de
obiecte miraculoase: palosul, caruta cu trei cai de fier, ciocul de apa
dulce adus de corb.
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Basmul ,Greuceanu” se incadreaza in structura traditionald a
speciei: respecta o anumita schema (asumarea misiunii, dépé$ir(-re|
probelor, victoria finala si rasplata), prezinta motive specifice (comu-
niunea om-natura, fratia de cruce, motivul drumului si motivul tuptei).

Se remarca preferinta pentru cifra trei: trei zmei, trei zmeoaice,
numarul probelor este tot trei, nunta a tinut trei saptamani.

Mijloacele artistice sunt specifice unui basm popular: repetitia:
.iar Greuceanu se duse, se duse, se duse...”; gradatia, prezenta pe'tot
parcursul actiunii; comparatia: ,dete bice cailor cari mergeau repede ca
vantul si lin ca gandul”. Oralitatea stilului este marcata prin imbinarea
vorbirii directe cu vorbirea indirecta, prin prezenta vocativelor: ,mérite
imparate”, ,mai, vericule”, a unor cuvinte si expresii populare: ,nu toate
mustele fac miere” etc.

Apartinand literaturii populare, ,Greuceanu” este o creatie ano-
nima, f:olectivé si orala. '

In concluzie, putem afirma ca opera literara ,Greuceanu” este un

basm popular, deoarece intainim toate trasaturile specifice acestei
specii literare.

BALADA

Caracteristicile speciei literare:

- este o naratiune de scurta intindere, de obicei in versuri;
elementele reale se impletesc cu cele fabuloase;

prezinta o intdmplare din trecutul indepartat;

actiunea este simplg;

locul si timpul desfasurarii evenimentelor nu sunt bine precizate;
are un numar mic de personaje, care sunt prezentate in antiteza;
deznodamantul este tragic;

- personajul principal are trasaturi fantastice;

- naratiunea se imbina cu descrierea st dialogul.
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